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🕋
野狼队电控代码规范V3.0
代码的规范会从  变量、函数、项⽬⼯程等三个层⾯来进⾏说明讲解

变量

变量命名

变量的命名直观地影响到你团队成员阅读你代码的⼼情，也影响效率！

原则⼀：通俗易懂    

                     例如：数据缓冲区  Data_Buff   

                                禁⽌出现   int a 或  int aa等单字⺟，甚⾄拼⾳或数字作为变量来命名

原则⼆：严谨美观

                     例如：电机速度  MotorSpeed 或者 Motor_Speed   （起伏错落有致）

                                尽量避免出现  MOTORSPEED（全⼤写）或    motorspeed（全⼩写 
）

                                专有名词缩写尽量全⼤写   CAN  USART   PID...等

原则三：⽂明和谐

                     例如：shabi  ribenguizi...等

                                不允许出现带有  侮辱性  政治敏感 类 词语作为变量名                           

 原则四：意义明确
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                      例如 ：Motor[Left].pwm  左轮电机输出pwm值（在控制电机函数⾥）

                                （不得出现与该函数⽆关的变量名作为关键的变量）

变量的运⽤

合理运⽤变量可以减少你的代码因数据错乱⽽产⽣的bug的次数

原则⼀：声明清晰    

                     杜绝隐式声明 （Warning）

                     ⽅法1：跨⽂件调⽤的变量可以采⽤结构体的⽅式

                     ⽅法2：⼀般在头⽂件（.h）加extern全局声明  可实现跨⽂件调⽤

原则⼆：初值确定

                     杜绝出现变量垃圾值（第⼀次声明常出现在未赋值情况）

                     ⽅法：在源⽂件（.c）第⼀次调⽤前尽量赋予初值 0（即int data = 0 ；代替  
int a ；）

 原则三：以局替全

                      避免过多使⽤全局变量，会使MCU⼯作负载加⼤

                      全局变量是定义在函数外部，存储于静态存储区，直到程序⽂件运⾏完才会释
放回收

                      局部变量是定义在函数内部，直到该函数运⾏完才会回收释放

                      危害：全局变量容易在运⾏过程中会介于主程序与中断之间  处理不当会出现
数据错乱

                      ⽭盾点：全局可以通过Keil仿真看到值，⽽局部不⾏

                      建议：平衡使⽤，不宜过多

 原则四：局全不重

                      局部和全局变量不得重名（运⾏过程中，函数会以局部变量为主来运⾏）

                    

函数

函数的命名

与变量名命名⽅式类似

原则⼀：作⽤明确（两点：什么设备  做什么）
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                      例如：CANSend_Msg()      CAN发送报⽂

                                 M3508Set_Current    M3508电机设置电流值

原则⼆：参数易整

                     对于函数尽可能⽅便⾃⼰修改参数，通过形参传递（直接修改形参达到配置的
⽬的）

                     例如：void USART1_Init（int16_t BaudRate）

                     在调⽤时就可以很⽅便    void USART1_Init（115200）

                                                              void USART1_Init（128000）

                    

               

原则三：格式清晰

                     花括号需要⼀ ⼀对应，提⾼易读性。
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函数的调⽤

原则⼀：严谨合规

                     严格遵循头⽂件声明，源⽂件定义，再调⽤的流程

 原则⼆：同源存放

                      关于同⼀设备的函数尽量都在同⼀个源⽂件存放      

合理嵌套

      在实际项⽬中会有很多函数相互嵌套，但是不能将⽤于初始化或者传递配置的函数来进
⾏嵌套

      错误⽰例：（循环配置）会导致异常

    ⼀些函数在整个程序中只需要执⾏⼀次，就不要让其重复多次执⾏，影响程序逻辑；
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 （接收数据、数据采样等）需要重复执⾏的函数，则需要设置软周期执⾏，甚⾄死循环内执
⾏。

项⽬⼯程

项⽬⽂件分层

有利于提⾼debug效率，同时便于实现程序功能

项⽬名字与魔术棒配置

芯⽚选型

      ⾃⾏根据板⼦选择
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编译器选择（AC5）

      勾选Use MicroLIB

项⽬名字（杜绝中⽂）

C/C配置
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Debug选项配置（下载器依据⾃⼰⽤的选择，红线必须勾上）

适配协作
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      说明⽂件帮助团队其他成员理解你的代码

进阶规范

typedef命名规则
⽤名词或名词短语命名、使⽤全称避免缩写，除⾮缩写已是公认的约定，如 URL、
HTML

 结构体：⼤驼峰命名结尾加_t:

typedef struct

{

} MyFirstName_t; 

枚举：⼤驼峰命名结尾加_e

typedef enum

{

} MyFirstName_e;

共⽤体：⼤驼峰命名结尾加_u

typedef union

{

} MyFirstName_u;

注释规范

⽂件头注释
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注释格式不必统⼀但必须注明：名称、版本号、⽣成⽇期、作者、模块⽬的/功能、主要函
数

及其功能、修改⽇志等。

例：

/*

*****************************************************************************

* @file a.c

* @author

* @version V1.1

* @date 2018/11/23

* @brief

*

***************************************************************************** 
* @attention

*

*****************************************************************************

*/

函数头注释

注释格式不必统⼀但必须注明：函数的⽬的/ 功能、输⼊参数、输出参数、返回值、调⽤

关系(函数、表)等。例：

/**

* @brief 函数作⽤
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* @param [in] arg1 必要说明

* [in] arg2 必要说明

* @retval 必要说明

*/

代码注释

注释应该在每次代码结构不是琐碎的时候出现，或者每次读者不容易理解计算公式的时

候。

注释必须使⽤:“/* …… */”， ("/ /")仅⽤于临时注销代码⾏

对代码的注释应放在其上⽅或右⽅（对单条语句的注释）相邻位置，不可放在下⾯，如

放于上⽅则需与其上⾯的代码⽤空⾏隔开。3.4、有多重嵌套时，在程序块的结束⾏右⽅加
注释标记，以表明某程序块的结束：

排版规范

对⻬统⼀⽤空格，缩进空格数为 2

单⾏语句不能超过 80 字符
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如不能拆分需要分⾏写换⾏时有如下建议：

换⾏时要增加⼀级缩进，使代码可读性更好；

低优先级操作符处划分新⾏；换⾏时操作符应该也放下来，放在新⾏⾸；

换⾏时建议⼀个完整的语句放在⼀⾏，不要根据字符数断⾏⚫ 

      ⽰例：
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 多个短语句（包括赋值语句）不允许写在同⼀⾏内，即⼀⾏只写⼀条语句。

if、for、do、while、case、switch、default 等语句⾃占⼀⾏，且 if、for、do、 
while 等

       语句的执⾏语句部分⽆论多少都要加括号{}，且{ 和 }各占⼀⾏。

所有的 if ... else if 结构应该由 else ⼦句结束 ； switch 语句必须有 default 分⽀。

逗号、分号只在后⾯加空格。

⽐较操作符 , 赋值操作符 "=" 、"+=" ，算术操作符 "+" 、"%" ，逻辑操作符 "&&" 、"&" 
，位域操作符"<<" 、 "^" 等双⽬操作符的前后加空格。

"!" 、 "~" 、 "++" 、 "--" 、 "&" （地址操作符）等单⽬操作符前后不加空格。

"→" 、 "."前后不加空格


